I. Postanowienia ogolne

Celem rozgrywek jest popularyzacja futsalu w Skarzysku-Kamiennej.

Rozgrywki organizowane s3 przez Miejskie Centrum Sportu i Rekreacji w Skarzysku-
Kamiennej. Uczestnikow w/w rozgrywek obowigzuja przepisy gry PZPN w futsal oraz
z uwagi na specyfike gry w hali postanowienia niniejszego regulaminu.

Il. Zasady uczestnictwa

1. Rozgrywki zostang prowadzone w ciggu jednego dnia tj w niedziele 3 listopada 2013
roku.

2. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy ukonczyli 16 rok zycia (zawodnicy,
ktorzy nie ukonczyli 18 roku zycia zobowigzani sg do dostarczenia zgody rodzicow na udziat
w rozgrywkach;

3. Warunkiem uczestnictwa w rozgrywkach jest zgloszenie jednej druzyny i dostarczenie
organizatorowi listy zawodnikdéw oraz dokonanie optaty do dnia 28 pazdziernika 2013r.

4. Kazda druzyna przystgpujaca do rozgrywek W turnieju zobowigzana jest dodo
finansowania organizacji Turnieju w wysokosci 100,00 zl (stownie: stu zloetych) na konto
lub w administracji MCS iR mieszczacej si¢ W Skarzysku-Kamiennej ul. Sienkiewicza 34.
Brak w/w wptaty do dnia turnieju powoduje nie uwzglgdnienie druzyny w terminarzu
rozgrywek.

5. W meczach moga uczestniczy¢ jedynie zawodnicy, ktorzy zostali zgtoszeni i potwierdzeni
do rozgrywek na liscie zgltoszeniowej (max 12 zawodnikow). Lista zgloszeniowa powinna
zawiera¢ nazwisko, imi¢, PESEL i podpis zawodnika.

6. Zawodnik moze by¢ zgloszony i1 gra¢ tylko w jednej druzynie bioracej udziat
w rozgrywkach podczas turnieju.

7. Druzyny przystepujace do rozgrywek musza posiadaé jednolite stroje oraz obuwie
przystosowane do gry w hali sportowe;j.

8. Kazdy zawodnik przystepujacy do meczu musi posiada¢ dokument tozsamosci ze zdjeciem
(dowod osobisty, prawo jazdy, aktualna legitymacja).

9. Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ podziatu druzyn ze wzglgdu na wiek powyzej 35 lat

I11. Najwazniejsze przepisy gry

W rozgrywkach obowigzywac¢ beda przepisy gry PZPN w futsal oraz z uwagi na specyfike
gry w hali postanowienia niniejszego regulaminu.

1. Zawody rozgrywane beda w hali na boisku do pitki recznej pitka futsalowa dostarczong
przez Organizatora.

2. Bramki o wymiarach 3m x 2m.

3. Czas gry: 2 x 15 min. z zatrzymywanym czasem na ostatnig minute meczu,

4. W turnieju dana druzyna moze by¢ reprezentowana maksymalnie przez 12 zawodnikow.

5. W grze bierze udziat 5-ciu zawodnikow w tym bramkarz. Minimalna ilo$¢ zawodnikow do
rozegrania meczu — 4-ech w tym bramkarz.

6. Dozwolone sg wielokrotne (hokejowe) zmiany zawodnikéw w trakcie meczu w strefie
zmian pod warunkiem, Ze najpierw opusci boisko zawodnik bioracy udzial w grze a dopiero
W jego miejsce moze wejs¢ inny zawodnik. Zmiana bramkarza dozwolona jest tylko podczas
przerwy w grze.

7. Po wyjsciu pitki poza lini¢ boczng (aut) nastepuje wznowienie gry noga w miejscu gdzie
pitka opuscita pole gry. Pitka musi sta¢ nieruchomo na linii bocznej a zawodnik musi
znajdowac si¢ obiema nogami poza polem gry (rzut wolny posredni).

8. Odleglos¢ zawodnika bronigcego w czasie wykonywania rzutow wolnych, roznych, autow
wynosi Sm od pitki. Czas na wznowienie gry wynosi 4 sek.

9. Rzut karny wykonywany jest z odleglo$ci 6-ciu metrow.



10. Kary indywidualne:

a) z6OMa kartka — ostrzezenie 2 minuty wykluczenia z gry;

b) druga zotta kartka — 2 minuty wykluczenia z gry ,zawodnik w konsekwencji 2 zo6ttych
kartek otrzymuje czerwong kartke 1 jest wykluczony z gry do konca meczu, a w jego miejsce
moze wejs$¢ inny zawodnik po uptywie 2 minut lub po stracie bramki;

c) czerwona kartka — ukarany zawodnik nie moze gra¢ W najblizszym meczu swojej druzyny,
druzyna gra w ostabieniu przez 2 minuty badz do utraty bramki.

W przypadku otrzymania czerwonej kartki za wybitnie niesportowe zachowanie, brutalny faul
lub uderzenie przeciwnika zawodnik zostanie ukarany karg dyskwalifikacji od 3-ech meczéw
do catkowitego wykluczenia z rozgrywek.

11. Zespol, ktory gra w ostabieniu moze uzupehnic¢ swoj sktad przed uptywem kary czasowej
w przypadku straty bramki.W tym przypadku stosuje si¢ nastepujace zasady:

- gdy gra 5 zawodnikow przeciwko 4 zawodnikom i zespdt z wigkszg iloscig zawodnikow
zdobedzie bramke, to zespot z 4 zawodnikami moze uzupehni¢ sktad,

- jezeli obydwa zespoty graja 4 zawodnikami i padnie bramka, to obydwa zespoty uzupetniaja
swoje sklady,

- jezeli 5 zawodnikéw gra przeciwko 3 zawodnikom lub 4 zawodnikdéw gra przeciwko
3 zawodnikom zespot z wigkszg iloscig zawodnikow zdobedzie bramke, to zespot grajacy w
ostabieniu liczebnym, ktory straci bramke moze uzupehic swdj sktad tylko o 1 zawodnika,

- jezeli druzyny graja w skladach 3-osobowych i1 padnie bramka, to zespoty te moga uzupetnic
sktady tylko o 1 zawodnika,

- w kazdym przypadku, jezeli bramkg¢ zdobedzie zespot z mniejszg iloscig zawodnikdw, to gra
toczy sie dalej bez zmiany ilosci zawodnikow.

12. Gra wslizgiem jest niedozwolona (wslizg odbierajacy pitke), nie dotyczy to bramkarza we
wiasnym polu karnym.

13. Faule akumulowane obejmuja faule karane rzutem wolnym bezposrednim zgodnie
z Artykutem 12 przepisow gry w futsal. Pierwsze trzy faule podczas jednej polowy sa
rejestrowane w sprawozdaniu meczowym. Jezeli zawodnik popelni czwarty faul na potowie
przeciwnika lub na wlasnej, ale pomiedzy liniag Srodkowa a umowng linig rownolegly
przechodzaca przez drugi punkt karny w odlegtosci 10 metrow od linii bramkowej, to rzut
wolny (przedtuzony rzut karny) wykonywany jest z drugiego punktu karnego. Jezeli
zawodnik popelni czwarty faul na wlasnej polowie pomiedzy liniag 10 m a linig bramkowa
druzyna, ktorej przyznano rzut wolny moze wybra¢ czy wykonaé¢ go z drugiego punktu
karnego lub z miejsca, w ktérym mialo miejsce przewinienie. Poczawszy od 4-tego
zarejestrowanego faulu jednej z druzyn w kazdej potowie meczu:

- druzyna, ktora go popetnita nie moze ustawi¢ muru obronnego,

- zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wlasciwie zidentyfikowany,

- bramkarz musi pozosta¢ we wlasnym polu karnym w odleglo$ci co najmniej 5 metrow od
pitki,

- wszyscy pozostali zawodnicy muszg pozostawaé na boisku poza umowng linig réwnolegla
do linii bramkowej przechodzaca przez punkt potozenia pitki i bedacg poza polem karnym,
musza znajdowac si¢ co najmniej 5 metrow od pitki.

14. Dotyczy gry z bramkarzem.

Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz popelni jedno
Z przewinien:

a) po uwolnieniu pitki ze swojego posiadania otrzymuje ja z powrotem od wspotpartnera,
jezeli wezesniej nie zostata zagrana lub dotknieta przez przeciwnika,

b) dotyka lub zagrywa pitke rekami po rozmyslnym zagraniu od wspotpartnera,

c) dotyka lub zagrywa pitk¢ rgkami po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu
wykonanego przez wspotpartnera,



d) dotyka lub prowadzi pitk¢ rekami lub nogami na wlasnej potowie, dtuzej niz 4 sekundy.

15. Zawody nalezy zwerytikowac jako walkower O : 5 na niekorzys¢ danej druzyny:

a) w przypadku nie stawienia si¢ na zawody (lub sp6znienia powyzej 15 minut). Nie stawienie
si¢ na zawody powoduje wykluczenie druzyny z rozgrywek bez zwrotu optaty startowej,

b) jesli grat w niej nieuprawniony zawodnik.

16. Punktacja w meczach:

a) za zwyciestwo — 3 pkt

b) za remis — 1 pkt

¢) za porazke — 0 pkt

17. O kolejnosci zespotow decyduje:

a) liczba zdobytych punktéw,

b) w przypadku uzyskania réwnej ilosci punktéw przez dwie lub wiecej druzyn o zajetym
miejscu decyduje kolejno:

- liczba zdobytych punktéw i bramek migdzy tymi druzynami (,,mala tabela”),

- korzystniejsza roznica bramek w catych rozgrywkach,

- wigksza 1lo$¢ strzelonych bramek w catych rozgrywkach,

- rzuty karne mig¢dzy zainteresowanymi druzynami.

18. W meczach, ktore musza wytoni¢ zwycigzce, zarzadza si¢ seri¢ rzutow karnych (po 5,
ewentualnie potem po 1 do skutku).

V. Nagrody

1. Zespoty, ktore zajmg miejsca 1-3 otrzymajg Puchary i dyplomy.

2. Nagrody indywidualne otrzymaja:

- najlepszy bramkarz ,

- najlepszy strzelec.

Przy réwnej ilosci zdobytych bramek przez wiecej niz jednego zawodnika o zdobyciu tytutu
decyduje wyzsze miejsce druzyny w klasyfikacji koncowej rozgrywek.

VI. Postanowienia koncowe

1. Zawodnicy uczestniczg w rozgrywkach na wilasng odpowiedzialno$¢ ubezpieczajac si¢ we
wlasnym zakresie i z tego tytutu nie bedag wnosi¢ zadnych roszczen wobec Organizatora.

2. W hali sportowej wszyscy uczestnicy winni podporzadkowaé si¢ Organizatorom
rozgrywek, kierownikom 1 kapitanom druzyn.

3. We wszystkich sprawach dotyczacych w/w rozgrywek, a nie objetych przepisami
niniejszego regulaminu, decyzje podejmuje Organizator.




